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Mojg ulubiong ksigzkg jest nowela Bolestawa Prusa pt. ,, Antek “.

Jest to smutna historia o zyciu dzieci w dziewigtnastowiecznej wsi, gdzie bieda,
zacofanie i brak wyboru determinuja.
Zaciekawita mnie , poniewaz opowiada o chtopcu , ktory wiodt biedne zycie wraz
matkg i bratem. Ojca jego przygniotto drzewo w lesie, a chora siostra zostata
zamknieta w piecu na trzy zdrowaski . Gtdwnemu bohaterowi nie podoba sie praca
na roli, marzy o budowie wiatrakéw. Nikt jednak nie pomaga mu w realizacji
marzen.
Wedtug mnie warto przeczytac tg ksigzke , poniewaz w przerazajgcy sposob
przedstawia zycie w biednej wsi.

Z perspektywy czytelnika historia jest przez to irytujgca, ale pozwala doceni¢
czasy, w ktorych zyjemy.



Ksiazka, ktdra ostatnio wywarta na mnie duze wrazenie byta powiesc ,, Quo vadis”
autorstwa Henryka Sienkiewicza. Napisana zostata w latach 1895 - 1896, ale dopiero
niedawno z nig sie zapoznatam .

, Quo vadis” to powieS¢ historyczna, ktérej akcja rozgrywa sie w Rzymie w

latach 63-64 n.e za panowania cesarza Nerona, w czasach przesladowan
chrzescijan.
Gtownym watkiem utworu jest historia mitosci pomiedzy Markiem Winicjuszem -
mtodym patrycjuszem rzymskim, a krélewskg corkg plemienia Ligéw - Ligig Kalling.
Poczatkowo zachowanie ogarnietego pozgdaniem Winicjusza zraza niewinng
dziewczyne, wyznawczynie Chrystusa. Jednak z biegiem czasu charakter Marka
ulega zmianie. Staje sie on cierpliwy, pokorny i szczerze kocha Ligie. Jest to watek w
petni fikcyjny, wymys$lony przez autora. Natomiast watkiem historycznym utworu sg
dzieje Rzymu za czaséw Nerona oraz przesladowania chrzescijan. Autor skupia sie z
jednej strony na osobie cezara, z drugiej na szerzeniu i umacnianiu sie wiary
chrzescijanskiej. Opisuje doktadnie starozytny Rzym, podaje nazwy ulic, dzielnic,
miejsc spotkan chrzescijan.

»,Quo vadis” to powies¢ o dwédch réznych Swiatach: pogan i chrzescijan. W
rzeczywistosci powiesC¢ Sienkiewicza niesie ze sobg gtebokie przestanie. Po
pierwsze, dotyczy walki dobra ze ztem, czyli cierpienia pierwszych chrzescijan oraz
mitosci Ligii i Winicjusza, ktorzy sg z roznych swiatéw. Po drugie powies¢ ukazuje
kontrast miedzy chrzescijanami, a okrutnymi mieszkancami Rzymu -poganami, do
ktérych nalezg miedzy innymi Neron, Poppea Sabina.

Swiat rzymskiego imperium i chrzescijanstwa reprezentujg w powiesci
bohaterowie historyczni i fikcyjni. Mozna powiedzie¢, ze ukazane watki w utworze
splatajg sie w jedng catos¢, a powies¢ czyta sie w napieciu i strachu. Chwilami
naprawde ciezko oderwac sie od ksigzki.

Uwazam, ze kazdy powinien przeczyta¢ ,Quo vadis”’, poniewaz ta ksigzka
siega do korzeni kultury europejskiej i rodzgcego sie chrzescijanstwa. Tytutowe
pytanie ,Dokad zmierzasz ?” moze odnosic¢ sie do kazdego cztowieka, a takze catego
Swiata.



Fascynujgca ksigzka jest powiesc ,, Ania z Zielonego Wzgérza " napisana
przez Lucy Moud Montgomery. Opowiada o losach Ani Shirley, ktéra jako sierota
przebywata w réznych rodzinach. Pewnego razu trafita przez pomytke-bo proszono
o chtopca- do domu rodzenstwa Mateusza i Maryli Cuthbertow . Mieli oni mate
gospodarstwo i potrzebna byta im pomoc . Ania szybko zdobyta serce Mateusza,
lecz Maryla trzymata jg na dystans.

Dziewczynka miata rude wiosy zaplecione w dwa warkocze, bladg piegowatg cere i
zielone oczy. Byta chuda, wysoka i skromnie ubrana. Bardzo lubita chodzi¢ do szkoty
i dobrze sie uczyta. wolny czas uwielbiata spedzac z przyjaciétkg od serca, Diang
Barry. Czesto wpadata w tarapaty, bo szybciej wszystko robita, nim myslata. Stato
sie na np. wtedy, gdy Gilbert dokuczat jej z powodu koloru wtosow, przezywat
marchewka i ciggnat jg za warkocze. Nie myslac, rozbita mu gtowe gliniang tabliczka.



Innym razem kupita od handlarza farbe, bo obiecat, ze wiosy Sciemniejg. Stato sie
inaczej, po ufarbowaniu wiosy byly zielone. Z tego powodu nie wychodzita przez

tydzieh z domu. Ciggte mycie nic nie pomagato i trzeba byto scigé wtosy. Kolejne

przygody wynikaty z bujnej wyobrazni dziewczynki.

Ania podczas pobytu w Avonlea zjednata sobie ludzi i zdobyta mitoS¢ Mateusza i
Maryli. Zielone Wzgdrze stato sie jej domem i mitoscig zycia. Znalazta tu spoko;,
bezpieczenstwo i przyjacitt. Wreszcie czuta sie szczesliwa.

Moim zdaniem ksigzka jest godna polecenia i przeczytania. Utwierdza w
przekonaniu, ze marzenia sie spetniajg. Trzeba tylko bardzo, bardzo chciec.

Ksigzka World Of Warcraft- ,,Narodziny Hordy”, napisana przez Christie Golden
przykuta jako jedna z nielicznych mojg uwage. Kiedys miatem okazje zagra

w jedng z serii gier ,Warcraft” i dosy

mi sie ona spodobata. Dlatego bytem wrecz oniesmielony, gdy ujrzatem papierowg
wersje przygody ze stworami zza Swiatow.

Autorka ksigzki ma juz na swoim koncie wiele udanych powiesci w nastroju science-
fiction. Duzg czescig z nich sg wtasnie ksigzki opisujgce fabute serii gier ,World Of
Warcraft”. Styl pisania autorki bardzo przypadt mi do gustu. Potrafi ona utrzyma

czytelnika w narastajgcym napieciu i zacheca

do siegania po jej tytuty coraz cze$ciej. Gdy zaangazujemy sie w czytanie utworu,
czas mija bardzo szybko , a my nadal mamy che¢ dowiedzie

sie , co wydarzy sie dale;j.

Powies¢ opowiada o ogromnej hordzie orkow oraz jej losach. Jest ona w gtownej
mierze oparta na faktach z tej serii gier, lecz autorka czasem wplatuje do utworu co$
od siebie. Ta ksigzka bardzo zainspirowata mnie do sledzenia dalszych losow
bohateréw. Postanowitem siegna¢ po te tytuty z tomu gier, ktérych nie miatem
jeszcze okazji blizej pozna

. Gtéwne postacie tego dzieta to : Mistrz Gul'dan, Ner'zhul, Orgrim... Bohateréow
mozna by wymienia

godzinami, lecz przejdzmy do zamystu catego opowiadania. Wytwor ten opowiada
nam o hordzie orkow i o ich przygodzie od samego poczatku az po sam kres.
Przezywajg tam ciezkie momenty, takie jak: bitwy z wrogami, natarcia orkéw na
przeciwnikdéw. Sg jednak tam rowniez szczesliwe dla stworéow momenty. Ten tytut
pokazuje nam obie strony zycia, tg ciemng, zaréwno jak tg jasniejszg. Powies¢ nie
jest upiekszana ani nic w tym stylu. Autorka pokazuje prawdziwe oblicze zycia
przystowiowych bohateréw.



Nie spodziewatem sie, ze utwor literacki moze by
tak samo ciekawy . Po poréwnaniu gry oraz powiesci jestem w stanie stwierdzi
, 2z& pisarka stanefa na wysokosci zadania i moze zastuzy

sobie na pochwate graczy ,Warcrafta”. Mam nadzieje, ze w przysztosci bede miat
okazje zapoznac sie ze wszystkimi tytutami oraz zebra

je do mojej kolekcji.

sam utwor jest bardzo fantazyjna zaréwno jak i gra, lecz na tym polega wtasnie
magia ludzkiej wyobrazni. Fantazyjnosc historii potgczona z opiniami i redagowaniem
autorki, jak dla mnie jest wysmienitym dzietem i zachecatbym kazdego , kto miatby
takg okazje , do przeczytania tej powiesci w wolnej chwili.



Mojg ulubiong ksigzka jest ,,Osobliwy Dom Pani Peregrine “ autora Ronsom

Riggs . Cata akcja dzieje sie na Florydzie i w Europie. Jest on o chtopcu, ktéremu w
dziecinstwie dziadek Portman opowiada historie. Jednak wszystkie wydajg sie
nierealne ,mimo tego szescioletni Jackob w nie uwierzyt. Kiedy chtopiec ma 17 lat i
jest w pracy , dziadek dzwoni do niego przerazony i szuka klucza do szafki z bronig
(byt wojskowym ,dlatego miat bron w domu) Poniewaz pracuje w firmie swojego
wujka , moze robi¢ co chce. Zadzwonit wiec po kumpla Ricky’'ego, aby pojechat z
nim do dziadka. Nigdzie go nie zastajg, ale znajdujg latarke lezgcq obok lasu i
postanawiajg to sprawdzi¢.Tam znajdujg ledwo zywego dziadka ,postanawiajg
prowadzi¢ sledztwo. Jackob zaczyna mie¢

nocne koszmary i baésie ludzi.

Dziadek Portman jako maty chiopiec zostat przez rodzicow spakowany i wsadzony
w pocigg bez powrotu ,poniewaz w Polsce panowata wojna. Tam dojezdza do
wyspy u wybrzeza Walii, gdzie przygarnia go dyrektorka sierocinca Pani Peregrine.
Sg tam dzieci z nadprzyrodzonymi mocami. Po paru latach opuszcza wyspe i
wyjezdza na Floryde ,gdzie zaktada rodzine. Kiedy wnuczek dziadka Portmana ma
szes¢ lat zaczyna opowiada¢ mu historie. Sg one wymys$lone na podstawie jego
traumy z dziecinstwa. Zotnierzy przedstawit jako potwory z mackami wychodzgcymi
im z ust, a wyspe jako jedyne bezpieczne miejsce , ktére strzeze ptaszysko z fajka.
Wszystkie swoje traumy opisuje jako wyprawy po Swiecie. To dlatego chtopiec
marzy o zostaniu odkrywcg. Kiedy Jackob zaczyna prace w Smart Aid (najwiekszej



firmie na Florydzie, ktorej szefem jest jego wujek) dzwoni do niego dziadek. Krzyczgc
na niego przez stuchawke probuje wytudzi¢ informacje, gdzie jest klucz do szafki z
bronig (byt wojskowym dlatego miat brorn w domu). Tata schowat klucz po to ,by
dziadek nie zrobit sobie ani innym krzywdy. Spokojnie wyjasnitem mu ,ze nie wiem
gdzie on jest. Dziadek wpadt w szat i roztgczyt sie. Postanowitem do niego
pojechac,wiec zadzwonitem po swojego kumpla Ricy’ego ,aby ze mng pojechat. Po
drodze skrecilismy w ztym kierunku ,przez co sie zgubilismy. Jednak olsnit mnie i
nagle wiedziatem ,gdzie mamy jechac, wiec zaczatem nawigowac¢ swojego kumpla.
Kiedy jechaliSmy na miejsce ,wszystkie domy po drodze wygladaty na opuszczone z
powodu upatu. Dziadek mieszkat w ostatnim domu po lewej, ktory rowniez wygladat
na opuszczony. Zadzwonitem do drzwi, jednak nikt nie otwierat. Wygrzebatem z
krzakéw zapasowy klucz. Wszedtem do srodka i bardzo sie przerazitem, poniewaz
moim oczom ukazat sie ogromny batagan sugerujgcy witamanie. Szukatem dziadka
po catym domu, jednak nigdzie go nie byto. W pewnej chwili za oknem zauwazytem
Swiatto. Kiedy chcielismy wyjs¢ na taras, aby to sprawdzi¢ ,siatka w drzwiach byta
rozdarta. Wygladato to na szkode wyrzgdzong przez jakies duze zwierze albo
groznego psa. W oddali byto stycha¢
szczekanie. Postanowilismy wejs¢ w gitgb lasu. Miatem dziwne uczucie, dzieki
czemu wiedziatem dokad iS¢. Znalezlismy ledwie zywego dziadka lezgcego twarzg w
dot, tak jakby spadt z wysokiego drzewa. Wyszeptat mi pare stow: , Szukaj ptaszyska
w petli po drugiej stronie grobu. Znajdz list Emersona z datg trzeci wrzesnia tysigc
dziewiecset czterdziestego roku”. Po tych stowach umart w moich ramionach. Za
moim kumplem dostrzegtem potwora , takiego jak z opowiesci dziadka. Rodzice
postanowili zapisa¢ mnie do psychologa Golana. Chodzitem do niego co tydzien,
rozmawialiSmy o tym, co widziatem lub stato sie tamtego dnia. Zaczatem szukac
rozwigzan stow Portmana, jednak nigdzie nie mogtem znalez¢ listu z takg datg ani
nie wiedziatem ,co oznaczajg te wszystkie stowa. W moje urodziny po powrocie od
doktora czekata na mnie niespodzianka, wszyscy moi bliscy przyjechali do naszego
domu. Od kazdego dostatem prezent , jednak jeden od cioci byt wyjatkowy. To stara
ksigzka od dziadka . Kiedy biegtem do swojego pokoju ,aby jg przeczytac , ze srodka
wypadt list z datg trzeci wrzesnia tysigc dziewiecset czterdziestego roku. Byta to
wiadomos¢ od Pani Peregrine i dzieci tam mieszkajgcych z zaproszeniem na wyspe.
Stwierdzitem ,ze koniecznie musze tam pojechac. Zaczatem namawiacrodzicow,
ktérzy na poczatku nie chcieli sie zgodzi¢. Pojechalismy do doktora Golana , z
ktorym udato mi sie wyjasni¢stowa dziadka .Ptaszyskiem byta dyrektorka sierocinca ,
ktéra strzegta wyspy. Doktor przekonat rodzicéw ,abym pojechat na tg
wyprawe.Dzieki niej moge przesta¢ mie¢ koszmary w nocy i traume. Wreszcie
zgodzili sie na wyjazd .Jednak m¢j tata postanowit jecha¢ ze mng i zajgc sie
robieniem zdje¢ do swojej nowej ksigzki. Kiedy dojechaliSmy na wyspe, wszystkie
moje watpliwosci sie wyjasnity .

Bardzo lubie tg ksigzke, przeczytatam jg dwa razy. Zachecam wszystkich ....



LUC BESSON

Moja ulubiong ksigzka, ktérg przeczytatem juz jaki$ czas temu jest ,Artur i
Minimki”. Ksigzka nalezy do literatury dzieciecej, fantastyczno-przygodowej,
napisana przez Luca Bessona.

Wszystko zaczyna sie , gdy gtdwny bohater ,czyli tytutowy Artur wyjezdza do
babci na wakacje na wies. Tam chtopiec dowiaduje sig, ze jego ukochana babcia ma
problemy finansowe i zty przedsiebiorca chce odebrac jej dom.

Chiopiec ma dziesie¢ lat, a jego rodzice sg w dalekiej podrézy. Ma réwniez psa ,ktory
wabi sie Alfred. Dziadek gtéwnego bohatera zagingt cztery lata temu i nikt nie wie
,gdzie on moze byc¢.

Pewnego dnia Artur na strychu znajduje czarodziejskg ksiege, z ktérej dowiaduje
sie o swiecie Minimkdéw oraz o ukrytych rubinach gdzies w ogrodzie. Pewnego
wieczoru chtopiec wypowiada magiczne zaklecie i przenosi sie do Swiata matych
ludzikéw zwanych Minimkami. Mieszkancy tego swiata doskonale wiedzg, kim jest
Artur oraz wierzg, ze pomoze im ocali¢ ich przed ztym Maltazarem. Chtopiec wraz z
ksiezniczkg Selenig oraz jej bratem Betameszem wyruszajg w podrdz do ztej czesci
krolestwa, w ktérej rzgdzi Maltazar i tam znajdujg sie rowniez rubiny.

Po drodze trojke przyjaciot spotyka mnostwo przygoéd. W miedzy czasie odnajdujg
tez dziadka Archiwalda i razem pokonujg ztego Maltazara. Udaje im sie rowniez
odnalez¢ drogocenne kamienie ,dzieki ktérym babcia sptaci dtugi. Artur poznaje tez
kreta o imieniu Mino, ktory ma pomdéc wydostac rubiny chtopcu , gdy ten wréci juz do



swojego Swiata. Gdy dobiegajg dwa dni pobytu w sSwiecie Minimkdéw , dziesieciolatek
wraz ze swoim dziadkiem wracajg do $wiata ludzi. Przy pozegnaniu Artur przezywa
Swojg pierwszg mito$¢ do ksiezniczki Seleni i obiecuje za dziesie¢ petni ksiezyca
zndw wrocic do ich Swiata.

Po powrocie babcia wprost nie moze uwierzyc, ze jej mgz wrocit i ma sie bardzo
dobrze. Po dtug zjawia sie przedsiebiorca, a chtopiec juz wie, gdzie sg ukryte rubiny
i tym samym sptacajg zalegtosci dziadkow.

Ksigze sie bardzo szybko czyta, ma ciekawg fabute, wartkg i bardzo pobudza
wyobraznie. W pewnym momencie tak sie zaagazowatem, iz wyobrazatem sobie,
ze to ja jestem gtdbwnym bohaterem i to ja przezywam te wszystkie przygody.
Polecam serdecznie ksigzke.

Powstaty jeszcze dwie kolejne czesci przygdd Artura i Minimkow . Wszystkie trzy
czesci zostaty zekranizowane w formie filmu z elementami animacyjnymi.



